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CO-MANTOVAE IL
NETWORK MANTOVANO
DELLECONOMIA
COLLABORATIVA inclusivo

e aperto a tutti coloro che
progettano, realizzano,
collaborano o vorrebbero
contribuire e partecipare a

INIZIATIVE SHARING oltre

che a tutti coloro che
gestiscono o vorrebbero

frequentare luoghi di CO-

WORKING.

CO-Mantova si propone di
mettere a sistema i diversi
attori del territorio.
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CRESCERE FARE LAVORARE




CRESCERE

Imnsieme

Comprende l'aspetto formativo ed inclusivo
dell’economia collaborativa che si
concretizza attraverso la crescita e la
diffusione di nuove competenze.

= Competenze trasversali a supporto dei
processi di cambiamento

(Coprogettazione, storytelling, ...)

= Competenze tecniche connesse alle
nuove tecnologie (Fabbircazione
digitale, 4.0, ...)




FARE

Insiemme

il riferimento e alla valorizzazione concreta
delle risorse di servizio, di competenza, di
creativita e di investimento specifico
disponibili sul territorio. Questo ambito
tematico mira ad accompagnare la crescita e la
realizzazione di nuovi servizi collaborativi
attraverso:

ALTERNANZA SCUOLA-LAVORO
CO-PROGETTAZIONE
LABORATORI CREATIVI
HACKATHON DELE IDEE
CONCORSI DI IDEE
CROWDFUNDING



LAVORARE

INSiemnie

Riguarda la messa in rete di spazi e iniziative
che possano agevolare la crescita
professionale e I'inserimento lavorativo.

* SPAZI DI VOWORKING
(RETE MANTOVANA)

 LABORATORI CREATIVI
(CREATIVE LAB)

* LABORATORI DI INNOVAZIONE
(LTO)

* LABORATORI DI RICERCA
(MANTOVA LAB e GENIO COLLETIVO)







/<) MN
\[’9\®

Modello di alternanza scuola-lavoro con specifiche competenze
tecniche concernenti la digital fabrication.

Profili di competenza previsti ad esito dei percorsi formativi curricolari
con forti competenze tecniche.

Consolidamento di un’interconnessione produttiva tra scuola e attori
territoriali della cultura e del patrimonio culturale.

Modello formativo “a ciclo continuo”.

10 Licei in rete con le istituzioni e gli attori locali
200 Studenti attivati ogni anno
200 Ore di alternanza scuola lavoro

10 musei coinvolti nella digitalizzazione
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Modello di alternanza scuola-lavoro non solo formativa, ma di
partecipazione civica e sociale.

Coinvolgimento degli studenti liceali nella ideazione, progettazione e
realizzazione di interventi per il bene com in ambito cittadino attraverso
metodi e tecniche di co-progettazione.

4 Licei in rete con le istituzioni e gli attori locali

200 Studenti attivati nel percorso di coprogettazione
200 Ore di alternanza scuola lavoro

40.000 Ore di coprogettazione con il territorio

40 Idee da sviluppare
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CO-ORTI SULLA LUNA =

Key plan

Descrizione del progetto
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Una del progetio & & in peima chw dowd fin
Strategia
Questo progeto s svoigerh & dus piani: Ueo individusie © uno coleltivo, RISULTAT ATTES|
1l piano individuale si rivolge & singol individui & mira . Nascila di un rappoeto di scambio di fra cittading del
e agrarie ques : fritmr = ey

1 piano coetivo purka &

di legami sociali | cittadini

OBIETTIVI PRINCIPALI
“Creare coesione tra i clttadini

~Favorire ka creazione di orti urbeni sociall
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agli incontr

espei & di persons che lavorano ad ol gia esislens.
~Apertura di un NUOVO orto Lrbano come svilippo del processo cullurale o delle
relazioni instaueats o consolidate nel quartiees.

POSSIBILI COLLABORAZIONI
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PROMOZIONE E PARTECIPAZIONE
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“Creare una casella mail dove raccogiers le iscrizioai e forire.

‘ORGANIZZAZIONE

Gruppo & coordinamento
“Esperto sull imeetazions
“Eeperto in ambito agrasio
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COMFORT INNOVATION
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https://www.youtube.com/watch?time continue=3&v=1hgYk9w10JY



https://www.youtube.com/watch?time_continue=3&v=1hgYk9w1OJY
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LIGHTS

LE LUCI DELLA CREATIVITA

VENERDI 9 FEBBRAIO
DALLE 17.30 ALLE 21

ESPLORAZIONE LIBERA DEGLI SPAZI
E PERFORMANCE DI

Sculture luminose Nise Gerbino

Di ombre e altre storie Giorgio Gabrielli

Performance luminosa Teatro Magro feat. Liceo Belfiore
La scultura della luce Arche 3D

Lampade industriali Blume Labo e Fumogallery
Timelights Zero Beat feat. Giuseppe Gradella

IL CREATIVE LAB E IN VIA VALLE D’AOSTA A MANTOVA LUNETTA

126) studioventisei.it

WWW. samgnwew tt Joreativeiab
Facebook: Creative Lab Mantova

TESSUTI
CONNETTIVI

MATERIALI, COSTUMI E CREATIVITA

SABATO 24 MARZO0

DALLE ORE 17.30

ESPLORAZIONE LIBERA DEGLI SPAZ|
E LABORATORI DI

Arci Fuzzy

Ago di Manto

Ars Creazione e Spettacolo

IL. CREATIVE LAB E IN VIA VALLE D’AOSTA A MANTOVA LUNETTA
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laboratorio Territoriale Occupabilita

» 16 istituti scolastici superiori di secondo grado e licei;

* 5 istituti comprensivi (scuole medie ed elementari);

e 2 CPIA (formazione per adulti);

* 2 Centri accreditati per la formazione e per i servizi al lavoro;

* |e maggiori istituzioni (Provincia e Comune di Mantova, Camera di
Commercio di Mantova)

e Politecnico di Milano — Polo territoriale di Mantova

e |e associazioni industriali e artigiane mantovane (Confindustria, API,
API|, Confartigianato, CNA)
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Mantova

laboratorio Territoriale Occupabilita

5

Momenti formativi por approcoars ale lecndloge

Fab Talks 2017 e Digital Fabrication Learning Week

Fab Week

per ¥

— Stampa e Scansione 7D

. @ 27 settembre 2017
Impara a produrre o ri-produrre un oggetto In 3 dimensionl.

CAD ¢ Grafica
4 ottobre 2017

Grafica, disegno 20 ¢ 3D,

. @TAQ“O e INcisione

11 ottobre 2017 Programma

Crea e personaiizza plccoll oggetti In logno.

500 € O Day 1 | 19 febbraio 2018
300 €
200 €

PROdUZiONE ElETTRONiCA S O Day 2 | 20 febbraio 2018
18 ottobre 2017

impara le basl per realizzare un circulto elettronico. Rotary
Club Mantova

PROQRAMMAZiONE Skills O Day 3 | 21 febbraio 2018
25 ottobre 2017 )

Impara a programmare una scheda elettronica. fabbricazione

i digitale (O Day 4 | 22 febbraio 2018
D . . G
tuo

Day 7 | 27 febbraio 2018
Presso 1S Fermi Mantova - FabLab dalle 15 ale 17 (replica datie 19 alle 21) D Y I
Per informazioni e iscrizioni scrivere a formazione@itomantova.it
Massimo 10 partecipant! per ognd Talk

Contrtgto 10 € per assicurazione o materfall ( pdenti 0 soci Fablab)

Polo territoriale di Mantova, Piazza d'Arco 3, Aula A.1.8.

Iscrizioni entro il 15 febbraio tramite mail a formazione@ltomantova.it

BiodnMewe Uo== /o E YDk ety atazsto Conllconbuto
ontove A } v o -
‘5‘ @ Uom== f@) TR Rotary ) @6‘(’-.‘.'.’,-,‘{,'::)! Eieo 3

\ = FONDAZHINE J o4 > Allintermo dei progett R
13 - Y —_— —

Per info: https://www.facebook.com/LTOMantova/
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laboratorio Territoriale Occupabilita

el e i
LA STAMPA 11.0:010GIA m—_l v | e

[ risultati di Hackability@Barilla, il progetto di
innovazione in cucina per chi ha bisogni speciali

Prototipi, giovani innovatori, sorrisi e sei progetti finalisti: ecco cosa € successo nella
giornata di chiusura dell'iniziativa




grazie

www.comantova.it

info(@comantova.it




